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LUBLIN

Regulamin techniczny
Futsal

System rozgrywek

 w rywalizacji kobiet druzyny graja w jednej 4-zespotowej grupie — system kazdy
z kazdym (jeden mecz).

« w rywalizacji me¢zczyzn w fazie grupowej druzyny graja w dwoch grupach
3-zespotowych (B i D) 1 dwoch grupach 4-zespotowych (A 1 C) — system kazdy z kazdym
(jeden mecz).

* w rywalizacji m¢zczyzn w fazie pucharowej biorg udziat po dwa najlepsze zespoty z kazdej
z grup eliminacyjnych wg ponizszego schematu: 1A-2B, 1B-2A, 1C-2D, 1D-2C, zwycigzcy
¢wieréfinatow spotkaja sie¢ w potfinalach, zwycigzcy poétfinatéw spotkaja sie w meczu
o 1 miejsce, a przegrani w meczu o 3 miejsce; przegrani z ¢wieréfinaldéw zostang sklasyfikowani
na miejscach 5-8; zespoly z 3 miejsc w grupach zostang sklasyfikowane na miejscach 9-12;
zespoty z 4 miejsc w grupach zostang sklasyfikowane na miejscach 13-14.

*  punktacja w meczach grupowych: zwycigstwo 3 pkt, remis 1 pkt, przegrana 0 pkt.

* czas trwania meczu we wszystkich fazach w obu rywalizacjach to 2 x 7 minut
bez zatrzymywania czasu plus przerwa 2-minutowa.

* w przypadku rownej ilosci punktéw o zajeciu wyzszego miejsca w grupie decyduje kolejno:
bilans bezposrednich meczéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami, roéznica pomie¢dzy
zdobytymi a straconymi bramkami z bezposrednich meczéw pomiedzy zainteresowanymi
druzynami, wigksza ilo§¢ zdobytych bramek 2z bezposrednich meczéw pomiedzy
zainteresowanymi druZynami, rdéznica pomig¢dzy zdobytymi a straconymi bramkami
we wszystkich spotkaniach, wigksza ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach.

Uczestnictwo
» szkota ma prawo zglosi¢ do rozgrywek tylko 1 zespot kobiet i1 1 zespot mezezyzn.
* do zawodow mozna zglosi¢ 14 zawodnikow/zawodniczek, ale nie mniej niz 5.
* jezeli w druzynie wystapi niezweryfikowany zawodnik/zawodniczka to wynik meczu
zostanie zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.
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3. Przepisy gry
 obowigzuja tzw. lotne zmiany podczas trwania meczu, ktére nalezy dokonywac

w strefie zmian wyznaczonej zgodnie z przepisami FIFA, UEFA i PZPN.

* po kazdym meczu trener ma obowigzek podpisa¢ protokdt meczowy wypekliany przez
sedziego.

* niestawienie si¢ druzyny w ciggu 15 minut od wyznaczonej godziny rozpoczgcia meczu
oznacza walkower.

*  kary obowigzujace podczas rozgrywek ,,Z UKS-u do AZS-u. Studiuj w Lublinie!”:

- dwie zotte kartki w kolejnych meczach — pauza w nastepnym meczu,

- czerwona kartka z gradacji 2 zottych oraz czerwona kartka bezposrednia pokazana
w meczu (np. pokazana za faul taktyczny) — pauza w nastgpnym meczu, ponadto druzyna, ktorej
zawodnik otrzymat czerwong kartka zostaje ukarana karag 2 min gry w ostabieniu;
jezeli druzyna grajaca w ostabieniu straci bramke to po wznowieniu gry kara 2 min jest
anulowana, a w miejsce ukaranego zawodnika moze wej$¢ dowolny zawodnik wpisany
do protokolu meczowego nie ukarany czerwong kartka, kara 2 minut nie bedzie anulowana,
kiedy druzyna grajaca w oslabieniu strzeli bramke oraz kiedy obie druzyny graja w ostabieniu,
a jeden z zespoldw straci lub strzeli bramke,

- czerwona kartka w meczu (za niesportowe zachowanie) — pauza w 2 nastepnych meczach;
obowigzuje rowniez kara 2 min. j.w.

* rzut karny zwykly jest wykonywany z odleglosci 6m, rzut karny przedtuzony
(po 4 1 kolejnym przewinieniu druzyny) jest wykonywany z odlegtosci 10m, pozostate kwestie
odno$nie wykonywania rzutow karnych regulujg przepisy FIFA, UEFA 1 PZPN.

*  rzut autowy wykonywany jest z linii bocznej boiska (czas wykonania 4 sekundy).

*  bramkarz wprowadza pitk¢ do gry wyrzutem z r¢gki, bramkarz moze przetrzymywac pitke
w rekach maks. 4 sekundy.

4. Uwagi koficowe
» ustalenia nieujgte w/w regulaminie okreslaja przepisy FIFA, UEFA, PZPN 1 AZS.
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